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5o tr hrilig {1,
{prach rr Shaiof Mamen in Ehrfureht und Mndarht 2
Sprarh ihn {ribft Aifrernd deherst und m volier Pracht!

5ot hreilig {11,
{rhitste tv jene, Dir froi von Sinde und Srhuld?
10 jeder, Der unfrhumlg, ftand m friner FHuip!

5o tr hrilig {1,
rat v et nurh gegen jenen, drm Heeht mrhrf siihle?
&ut und gereeht ward jede € ar, Die ¢ gewiihit!

So r brilig {11,
{rblug tr Dir ‘%rurhr 0 £7 IhTer habhaft war?
Wo tr fir fand, urrbnmnr tr {it mit FHaur und FHaar!

o tr hrilig {11,
hielt v marhr DT frin fFuf swifehen Die Wrlren trict?
Srin Fuge war warh, frinem O mrging Frin Sehrire!

o v hreilig {1,
wiilite v Daf ).ilm‘r mit #edarht, voll £ dir Tar?
Waf rr aurh tat, £0re war ibm der befte Rar!

5o tr hrilig {1,
frug er Daf iam mn jeorr Silbe, jedrm Wort ?
#it 1og ¢r, 7 war DT Walrheit giddmer Fore!

5o tr hrilig {1,
fah rr voll Tﬂhi’rhru auf #Mord und jFuim‘ oim” Sinn?
o ift of, fo wabr irh {rin ADvoratuf bin!

5o rr hreilig {11,
hatf er einem jeden, oer {uchte nach ibnfrmm?
Jrorm mseinen bot v Dir offne Hand!

o tr helig {11,
war tr Dumfnm gegen jeowedem gurm Sort?
9u, Duidfam war er, fprarh Dorh nir rin Wort im Sport!

o e hrilig {1,
gab rr allef auf, gar Die #Frau, Die rr geliebt?
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Was ist denn das? "

Das ,Verushkou-Advocati Dei” verfolgt ein anderes Konzept als die
meisten anderen Cons. Wir spielen mit 35 SC und 65 NSC. Die SC-
Gruppe ist festgelegt und entstammt einem homogenen Hintergrund,
den wir auch bespielen werden. Es handelt sich hierbei um die Spieler-
gruppe St. Growanescou aus Kharkov. Die Handlung spielt also folglich
auch im Lande Kharkov und nicht, wie bei anderen Veranstaltungen
des Strange Land e.V. tiblich, in Ravernien.

Warum brauchen wir so viele NSC und warum die Growanescou?

Wir mochten einen atmosphirisch dichten Horrorplot in Kharkov
inszenieren. Kharkov ist ein an Ruminien / Transsylvanien angelehn-
tes Land, in dem die St. Growanescou eine Zigeunersippe sind. Lei-
der wurden diese Zigeuner verflucht und miissen seitdem gegen das
im Dunklen Verborgene kimpfen. Im Klartext mochten wir gerne in
einer Atmosphire dhnlich der Filme,Sleepy Hollow” oder,Pakt der
Wolfe” spielen. Das Setting wird also fantasylastig sein, allerdings wer-
den auch Steinschlossgewehre vorkommen oder das ein oder andere
Steampunkelement.

Was erwartet Dich als NSC?

Wir werden viele aufwendige Rollen haben, die es auszufiillen gilt.
Allerdings wird es auch Kimpfe geben, bei denen maoglichst viele NSc
teilnehmen sollen. Jeder NSC bekommt von uns eine Festrolle mit Zie-
len und Aufgaben, welche direkt die Handlung beeinflussen. Damit
wollen wir euch das Warten auf grofle Szenen oder die Zeit zwischen
anderen Rollenauftritten verkiirzen.

Wir danken der Gilde der Drachenreiter sowie der Kharkov-Sim fiir
ihre freundliche Unterstiitzung, Fiir mehr Infos zum Land Kharkov
schaut mal bei www.drachenreiter.de vorbei.
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Nach welchen Regeln wird gespielt?

Auf diesem Con mochten wir punktelos und darstellungsbasiert (DK-
WDDK) spielen. Das heifSt, auf Befehlsworte, OT-Ansagen und un-
schéne Wurfkomponenten wie Softbille mdchten wir sowohl auf Spie-
ler- wie auch auf NSC-Seite bewusst verzichten. Letztendlich liegt es
hier am Gegeniiber: Hat das Opfer nicht aus der Darstellung heraus
verstanden, worum es geht, ist der Zauber oder die Aktion wohl fehl-
geschlagen. Hauptziel sollte immer eine stimmige Atmosphire und ein
schones Spiel fiir alle Beteiligten sein, nicht das,Gewinnen” auf Kosten
des Gegeniibers.

Das gilt insbesondere fiir Magie: Wir mochten, dass Magie mystisch,
eindrucksvoll und auflergewdhlich wirke, anstatt zum alltiglichen, ma-
gischen Taschenmesser” zu werden. Deswegen spielen wir bewusst
ohne festes Magieregelwerk mit Zauberlisten und Magiepunkten, son-
dern vertrauen auf die Kreativitit und Darstellung der Spieler.

Organisatorisches

Wir spielen vom 14.01.10-17.01.10 in der Jugendburg Hessenstein
(www,jugendburg-hessenstein.de). Die Unterbringung fiir NSC und
SC erfolgt in Vier- bis Zehnbettzimmern. Es gibt tiglich Brunch und
ein warmes Abendessen, sowie am Samstag ein festliches Mahl. Teil-
nehmer miissen volljihrig sein.

Der Preis fiir Spieler beliuft sich auf 155 EUR, der NSC-Preis auf76
EUR. Bitte tiberweist den Betrag an folgende Bankverbindung:

Sparkasse A-L-K Bart Geurten

BLZ 462 516 30 Hollenstedterstr. 9
Konto-Nr.:1313394 21258 Heidenau
Verwendungszweck: bart.geurten@strange-land.de
Advocati + realer Name 0176 245 30 287

Was wir mit eurem Geld machen und wie ihr euch anmelden konnt,
findet ihr auf www.strange-land.de -> Veranstaltungen.




